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Uzeigos ir katedros

Siame ,,Carcassonne® papildyme kelius apstatysite

uZzeigomis ir miestus puosite katedromis, kad pelnytuméte

dar daugiau tasky, o didelis Zzmogiukas bus stiprus

pagalbininkas renkant dauguma.

Siam papildymui Zaisti reikalingas pagrindinis
»CarcassonneZaidimas. Jj taip pat galite derinti

su kitais Sios serijos papildymais.

Zaidimo rinkinys
24 zemiy kortelés
(pazymétos P& simboliu)
6 tasky kortelés (50/100)
(prickis / nugarélé)

2 katedros 7 uzeigos 1 upé su uzeiga

6 dideli Zmogiukai
8 standartiniai zmogiukai ir 1 abatas (roZinés spalvos;
$is naujas figiiréliy rinkinys leis Zaisti zaidima SeSiese)
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6 dideli gmogiukai 8 standartiniai mogiukai 6 tasky kortelés
ir 1 abatas

Papildomos pasiruosimo Zaidimui taisyklés

Kiekvienam zaidéjui padalinkite po atitinkamos spalvos didelj Zmogiuka.
Atidékite j $alj 6 tasky korteles su skaiciais ,50% ir ,100. Jos padeda sekti taskus;
pasicke nurodyty tasky skaiciy pasidékite tasky kortele priesais save.

Jei zaidziate su mini papildymu ,Upé®, imaiSykite nauja upés kortele tarp jprasty
upés korteliy.

SumaiSykite likusias naujas Zemiy korteles kartu su kitomis zemiy kortelémis.
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Kiekvieno naujo Zaidimo elemento taisyklés aiskinamos per 3 i$vardytus veiksmus:

1. Zemés kortelés padéjimas s : T [
2. Zmogiuko pastatymas Jei veiksmas néra paaiskintas iSsamiai,
3. Tasky skai¢iavimas jam galioja pagrindinio Zaidimo taisyklés.

1. Zemés kortelés padéjimas

3. Tasky skaiciavimas

Tasky skaic¢iavimas uz uzeiga

Jei jusy kelias su viena ar daugiau uzeigy buvo uzbaigtas, vietoje
jprasto 1 tasko gaunate 2 taskus uz kelio atkarpa.

Jiis BB gaunate 6 taskus uz kelig,
nes jis 3 korteliy ilgio ir Salia
joyra uzeiga.

Nors salia $io kelio yra 2 uZeigos,
Jjas BB premijg gaunate tik kartg,
todél 4 x 2 = is viso 8 taskai.

Tasky skaiciavimas uz katedra

Jei jiisy miestas su viena ar daugiau katedry buvo uZzbaigtas, victoje
jprasty 2 tasky gaunate 3 taskus uz kickviena miesto fragmenta ir herba.

UE $j miesty jis P8 gaunate
7 % 3 = 21 taskq (6 miesto fragmentai
ir 1 herbas).

Ispéjimas: jeigu neuzbaigiate kelio su uZeiga ar miesto su katedra iki Zaidimo
pabaigos, pelnysite po 1 jprasta taska uz kickviena kortele ir herba.
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‘Dzdelzs zmogzukas

1. Zemes korteles padejlmas

2. Zmogiuko pastatymas

Vietoje standartinio Zmogiuko galite pastatyti savo didelj Zzmogiuka
kaip keliautoja, riterj, vienuolj ar valstietj pagal jprastas taisykles.

3. Tasky skaiciavimas

Skaiciuojant, kieno figiirélés objekte sudaro dauguma, didelis zmogiukas atstoja
2 standartinius zmogiukus (t. y. jis skai¢iuojamas kaip 2 Zzmogiukai).

Jis BB turite didelj Emogiukg mieste, 0 mélynasis
Zaidéjas BB turi tik standarting Emogiks.

Tai reiskia, kad jisy figireles i mieste sudaro
dangumay. Jis B gaunate 8 taskus, o mélynasis
Zaidéjas BB ganna 0.

Jisy ‘ didelis zmogmkas Siame lauke
| paguldytas kaip valstietis. Mélynasis
Zaidéjas BB tame paciame lauke turi
2 standartinius Emoginkus. Tai reiskia,
kad né vieno is jisy figiirélés nesudaro
daungumos Siame lauke, todel taskus
pelnote abu.




Si sankryza uzdaro visus 3 kelius.

ne $alia Zemyn vedancio kelio.

visomis 4 kryptimis.

bati uzdarytos.

Laikoma, kad uZzeiga stovi $alia kairén ir desinén vedanciy keliy, tatiau

Si kortelé neuzdaro jokio kelio. Siuo atveju kelias iSsiskiria

Kad $is kelias bity laikomas uzbaigtu, visos jos kryptys turi

2 trumpi keliai j miesta yra uzbaigti.

e Si sankryza uzdaro visus 4 kelius.
—

Galite pastatyti zmogiuka ant bet kurio i§ jy ir gauti 1 taska.

Greita apzvalga

Uzeig

skai¢iavimo metu.

Katedra

tasky skai¢iavimo metu.

2 taskai uz kickvieng uzbaigto kelio su uZeiga kortele.

1 taskas uz kickviena kelio su uzeiga kortele galutinio tasky

3 taskai u? kiekvieng uzbaigto miesto su katedra kortele ir herbg.
1 taskas uZ kickviena miesto su katedra kortelg ir herba galutinio

Didelis Zmogiukas
Rusis: Zzmogiukas.  Galia: 2.

Statymo taisyklés: victoje Zmogiuko,
ant objekty be zmogiuko.

Leidziama statyti: ant kelio, miesto, vienuolyno, lauko.

Autoriai: Klaus-Jiirgen Wrede ir ,Hans im Gliick” komanda

Iliustracijos: Marcel Grober
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